Слайд 1

Презентация на тему: "Анимационные игры, как способ развития ритмических движений» 
Слайд 2

Уважаемые коллеги, мне хотелось бы поделиться с вами своим опытом работы по использованию анимационной игровой деятельности. Работая по программе «Детство» танцевально – игровой гимнастики «СА-ФИ-ДАНСЕ» Ж.Е. Фирелева, А.Е. Сайкина,  я разнообразила интересными приемами и методами, раздел программы «СА-ФИ-ДАНСЕ» -  игроритмика , изучив педагогическую литературу и методическую копилку интернет сайта «Солнышко»,  определила основное направление, выбрав тему: «Анимационные игры, как способ развития ритмических движений». 
Слайд 3
Я определила для себя цель выбранной темы.

Содействовать всестороннему развитию личности дошкольника средствами анимационных игр в ритмических движениях. Создание двигательного режима, положительного психологического настроя, хороший уровень занятий. Способствовать укреплению здоровья ребенка, его физическому и умственному развитию.

Слайд 4

Задачи:

1. Укрепление здоровья:

- способствовать оптимизации роста и развития опорно-двигательного аппарата;

- формировать правильную осанку;

- содействовать профилактике плоскостопия;

- содействовать развитию и функциональному совершенствованию органов дыхания. 
2. Совершенствование психомоторных способностей дошкольников:

- развивать мышечную силу, гибкость, выносливость;

- содействовать развитию чувства ритма, музыкального слуха, внимания, умения согласовывать движения с музыкой;

- формировать навыки выразительности, грациозности и изящества танцевальных движений и танцев.
3. Развитие творческих и созидательных способностей:

- развивать мышление, воображение, находчивость и познавательную активность, расширять кругозор;

- формировать навыки самостоятельного выражения движений под музыку;

- воспитывать умение эмоционального выражения, раскрепощенности и творчества в движениях;
- развивать лидерство, инициативу, чувство товарищества, взаимопомощи и трудолюбия.

Слайд 5
Предлагаю вашему вниманию используемую  литературу:
1. «Фольклор - музыка - театр», под редакцией С. И. Мерзлякова, издательство «Владос» 1999 г.

2. « Са - Фи - Дансе» Ж. Е. Фирилева, Е. Г. Сайкина, Санкт - Петербург «Детство - пресс», 2000 г.

3. «Учите детей танцевать»Т. В. Пуртова, А. Н. Беликова, О. В. Кветная, изд. «Владос» 2003 г.

4. «Ритмическая мозаика» Санкт – Петербург 2000г. А.И. Буренина

Анимационные игры я использую во всех видах деятельности
Слайд 6
 в НОД интегрировано. 
Слайд 7
в утренней зарядке

Слайд 8
гимнастике после  сна
 Слайд 9
в праздниках и развлечениях
Слайд 10
 в самостоятельных играх
Слайд 11
  на прогулке 
Слайд 12
(фотоколлаж)

 учитываю возрастные и индивидуальные особенности детей.  Они позволяют сделать занятия интересными, увлекательными, снять умственную усталость, взбодрить, раскрепостить, повысить настроение детей, сконцентрировать их внимание.
Слайд 13
Мастер класс: «Птицы»

Все мы родом из детства, кто то из великих сказал, нельзя опуститься до уровня ребенка, до уровня ребенка можно только подняться!

Уважаемые коллеги я приглашаю вас вместе со мной  окунуться в мир детства, когда наши мамы были молоды, уже в то время мечтали о нашем счастье. Когда мы загадываем желание, глаза поднимаем к небу. 
Слайд 14
Птицы  -  Покажите, как летают птицы (ладошки крестиком),
Слайд 15
Высота -  Поднимите руки вверх, потянитесь высоко- высоко (руки к верху).
Слайд 16
 Рыбы - Каждый человек мечтает поймать золотую рыбку, и загадать желание (покажите рыбку, ныряет сверху вниз)
Слайд 17
Время -  Все мы знаем, что торопиться нельзя (покажите пальчиком время). 
….А теперь танцуем вместе со мной, под музыку, с улыбкой и с хорошим настроением!
Уважаемые коллеги, я надеюсь, что этот танец поднял вам настроение на весь день, и предлагаю использовать  анимационные игры и танцы в своей работе. 

Слайд 18
Творческих вам успехов!

